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Le fou du volant
(TI-58 et 59)

Z.
Rien n’a été prévu sur
les TI-58 et 59 pour que
I'utilisateur puisse
intervenir pendant
I'exécution d’'un
programme.

Et pourtant, la chose

est possible :

en voici la preuve.

M Attachez bien votre ceinture et
ne vous laissez pas distraire par la
beauté du paysage. A |'entrée d'une
autoroute, vous vous étes trompé
de bretelle : vous voila lancé & 130
kilometres/heure et vous foncez
dans le sens contraire 3 celui de la
circulation, Comme un pépin
n‘arrive jamais seul, vos freins ne
fonctionnent plus, pas méme le frein
a main, et votre moteur est emballé.
Il ne vous reste plus qu’'a garder
votre calme et a rouler jusqu’d ce
que votre réservoir soit vide {un véri-
table cauchemar en somme, s'il ne
s’agissait pas d'un jeul.

En réalité, tout se déroule sur
"afficheur de votre calculatrice ou
votre situation est représentée de la
facon suivante :

e les trois voies de l'autoroute sont
symbolisées par trois chiffres qui
sont soit un 0 {aucun obstacle en
vue), soit un 5 {attention, une voi-
ture arrive en face de vous),

e les abords de |'‘autoroute sont
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figurés par sept fois le chiffre 1:
autant d'arbres plantés sur les bas-
cOtés droit ou gauche,

« la virgule, ou plutdt le point déci-
mal désigne la voie dans laquelle
vous étes en train de rouler.

Au début de la partie, vous étes
au beau milieu de l'autoroute, avec
trois arbres & gauche et quatre a
droite. Pour chacune des 25 situa-
tions qui vous seront présentées, il y
aura également une ou deux voitu-
res venant a votre rencontre, et le
nombre d‘arbres situés a votre
droite ou & votre gauche variera
d’une unité par rapport a la situation
précédente : il y aura donc aussi des
virages...

Ceux qui connaissent bien leur Ti
savent que de tels jeux de réflexes
et de concentration perdent assez
vite de leur intérét. Cela tient au fait
que {‘utilisation normale de cet ordi-
nateur de poche ne permet pas de

limiter le temps dont dispose le
joueur pour fournir sa réponse ; le
passage obligé par la touche R/S
laisse tout loisir pour réfléchir...

Ce n'est pas le cas du programme
que je vous propose. Il faut donc
que ce dernier renferme quelque
chose de peu banal. En I‘occur-
rence, je me suis inspiré d’'une trés
belle astuce {(développée en 1980)
mais peu connue, ce qui est regret-
table car elle permet quantité
d'applications étonnantes. En bref,
grace & ce procédé, on peut effec-
tuer un branchement & partir du cla-
vier sans qu'il n’y ait interruption du
programme. On obtient ce résultat
en appelant I'un des programmes du
module de base et en jouant sur les
« pointeurs » de la Tl. Nous devons
cette découverte & Martin Neef,
mais il faut citer également Déjan
Ristonavic qui, il y a deux ans de
cela, a su améliorer le procédé (1).

Mais revenons a notre jeu. Une
fois le programme en mémoire, la
« mise en route » est on ne peut
plus simple : vous affichez un nom-
bre positif quelconque et vous pres-
sez sur la touche E: c'est tout.
Vous observez alors successivement
a I'affichage :

1) Le lecteur pourra se reporter aux TI-PCC
Notes VEN7P p. 9 et VENIP et 10 p. 317.
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